
ARMI COMUNI CLASSE WP MANI LANCIO NOTE COSTO

BASTONE 1 10 2 NO +5 WP PARATA 5
COLTELLO DA CACCIA 1 20 1 SI - 15

STILETTO 1 15 1 NO - 10
TIRAPUGNI 1 3 1 NO PRIORITA' 40

ARTIGLI DI FERRO 2 20 1 NO PRIORITA' 40
BASELARDA 2 28 1 SI - 40

BASTONE RINFORZATO 2 20 2 NO +10 WP PARATA/CRITICO 18 15
DAGA 2 30 1 NO - 40
FALCE 2 6 2 NO CRITICO 19 25

FRUSTA 2 20 1 NO PRIORITA' 30
MACHETE 2 35 1 NO CRITICO 19 / -15 AP 35

MEZZA SPADA 2 30 1 SI - 40
PUGNALE 2 25 1 SI - 35

SPADA CORTA 2 32 1 NO - 40
SPIEDO 2 75 2 NO + 5 DP 50
STOCCO 2 40 1 NO - 45

ACCETTA 3 45 1 SI - 45
DAGONA CINQUEDEA 3 45 1 SI CRITICO 19 60

FALCIONE 3 50 2 NO CRITICO 19 80
GIAVELLOTTO 3 60 2 SI +5 WP LANCIO 70

LANCIA 3 65 2 SI - 75
MAZZA D'ARME 3 45 1 NO CRITICO 19 45

MAZZAFRUSTO DA FANTE 3 50 1 NO CRITICO 19 / MALDESTRO 2 60
SCIABOLA 3 45 1 NO CRITICO 19 45

SPADA DA LATO 3 50 1 NO - 5 DP 50
ALABARDA 4 80 2 NO -5 AP 125

AZZA 4 55 1 NO - 80
CLAVA 4 50 1 NO CRITICO 18 10

FLAGELLO 4 60 2 NO CRITICO 18 / MALDESTRO 3 110
FORCA 4 80 2 NO PARATA + 40 DP 125

LANCIA DA CAVALIERE 4 180 2 NO SOLO A CAVALLO 150
MARTELLO D'ARME 4 55 1 NO CRITICO 19 / -5 AP 60
MAZZA CHIODATA 4 55 1 MO CRITICO 19 45

PARTIGIANA 4 60 2 NO +5 WP PARATA 110
RONCONE 4 70 2 NO - 20 DP 65

SCHIAVONA 4 35 1 NO + 10 DP 95
SCURE D'ARME 4 80 2 NO -5 AP / -5 DP 120

SPADA BASTARDA 4 75 2 NO 1 MANO 75 WP / 2 MANI 95 100
ASCIA DA GUERRA 5 90 2 SI -10 AP / -5 DP 130

MAZZAFRUSTO DA CAVALIERE 5 80 1 NO CRITICO 17 / MALDESTRO 5 90
SPADA DA CAVALIERE 5 75 1 NO - 120
SPADONE A DUE MANI 5 100 2 NO -10 AP  -10 DP 140

Le Armi delle Boodlands



ARCO A DOPPIA CURVA T 70 2 NO USA FRECCE / RICARICA 2 100
ARCO CORTO T 50 2 NO USA FRECCE / RICARICA 0 50
ARCO LUNGO T 60 2 NO USA FRECCE / RICARICA 1 75

BALESTRA DA CAMPAGNA T 90 2 NO USA DARDI - RICARICA 8 500
BALESTRA DA IMBRACCIO T 75 2 NO USA DARDI - RICARICA 5 250

BALESTRA MANESCA T 35 1 NO USA DARDI - RICARICA 3 125
FIONDA T 20 2 NO USA SASSI - RICARICA 0 10

FROMBOLA T 30 1 NO USA SASSI - RICARICA 1 50
FUSTIBALO T 60 1 NO USA SASSI - RICARICA 1 15

ARMI DEL SUD CLASSE WP MANI LANCIO NOTE COSTO

JITTE 2 25 1 NO - 30
BOKKEN 2 25 2 NO - 8

SAI 2 20 1 SI +10 DP 25
TANTO 2 28 1 NO - 30
KUKRI 3 36 1 NO CRITICO 18 / MALDESTRO 2 45

MASAKARI 3 70 1 SI - 40
WAKISASHI 3 30 1 NO - 65
NAGINATA 4 75 2 NO - 20 DP 65

NUNCHAKU 4 45 2 NO + 30 DP 30
TENARASHI-GATA 4 40 1 SI PARATA +40 DP 125

TSURUGI 4 34 1 NO CRITICO 19 80
KANABO 5 65 2 NO CRITICO 15 95
KATANA 5 90 1 NO CRITICO 19 200

KUSARIGAMA 5 75 2 NO CRITICO 15 /MALDETRO 4 95
SAKABATO 5 85 1 NO - 50 DP / CRITICO 12 350
ZANBATO 5 110 2 NO - 30 DP 165

KOGAI T 10 1 SI PRIORITA' 9
KUNAI T 25 1 NO PRIORITA' 20

SENBON T 5 1 SI PRIORITA' 2
SHURIKEN T 10 1 SI PRIORITA' 10

ARMI DEL NORD CLASSE WP MANI LANCIO NOTE COSTO

KRISS 2 20 1 SI CRITICO 19 40
TOMAHAWK 2 20 1 SI +5 WP LANCIO 20
SCIMITARRA 3 35 1 NO CRITICO 18 40

KATAR 3 35 1 NO CRITICO 17 75
KILIJ 4 48 1 NO + 10 OP 110

MAGLIO DA GUERRA 4 75 2 SI - 20 AP / CRITICO 18 155
CLAYMORE 4 80 2 NO 1 MANO 80 WP / 2 MANI 90 160

ASCIA BIPENNE 5 100 2 SI - 15 AP / CRITICO 17 250
FLAMBERGA 5 105 2 NO CRITICO 17 75

BOLAS T 30 1 NO USO AUTONOMO / RICARICA 1 30
BOOMERANG T 25 1 NO USO AUTONOMO / RICARICA 0 20
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